
WZMACNIANIE KULTURY
POPRZEZ INNOWACJE CYFROWE

DOBRE PRAKTYKI
I POZYSKIWANIE DOTACJI

Prezentacja: Magdalena Bucka



DLACZEGO INNOWACJE
CYFROWE W KULTURZE 
TO DZIŚ KONIECZNOŚĆ 

A NIE OPCJA?

?



CZYM WŁAŚCIWIE SĄ
INNOWACJE CYFROWE?

Sprzęty
/aplikacje

Nowe formy
uczestnictwa

w kulturze

Nowe 
modele

finansowania

Nowe
 sposoby

komunikacji

Nowe
narzędzia

dostępności
Nowe

podejście do
odbiorcy



PODZIAŁ INNOWACJI NA 
OBSZARY WSPIERAJĄCE KULTURĘ
                       I
DOBRE PRAKTYKI



OBSZAR I
DIGITALIZACJA DZIEDZICTWA

Przykłady:
archiwa online
wirtualne wystawy
biblioteki cyfrowe

Korzyści:
ochrona dziedzictwa,
 dostęp 24/7
edukacja zdalna



“PIYKNO IZBA”



“TRADYCJE
JAWISZOWIC”



WIRTUALNE
ZWIEDZANIE
BRZESZCZ Z

WYKORZYSTANIEM
GOOGLI VRTRWAJĄCE

NABORY NCK:



Korzyści:
zwiększa zasięg,
pozwala na
uczestnictwo osobom
chorym,
promuje instytucję
poza regionem,

OBSZAR II
WYDARZENIA HYBRYDOWE I

STREAMING

Przykłady:
transmisja wydarzeń
na YT,
live spotkania
autorskiego,
warsztaty
hybrydowe,
debaty /panele
eksperckie 



“DOM TEATREM”
OK W BRZESZCZACH



“HISTORIA UKRYTA W TAŃCU”
STOWARZYSZENIE “NA DESKACH”

OK W BRZESZCZACH



PANEL DYSKUSYJNY 
NARODOWEGO CENTRUM KULTURY



MEDIA SPOŁECZNOŚCIOWE
NARZĘDZIEM ANIMACJI

Korzyści:
budowanie relacji
opowiadanie historii
edukacja w mikroskali
docieranie do
młodszych pokoleń
szybka i tania
promocja
budowanie wizerunku
nowoczesnej instytucji

OBSZAR III

Przykłady:
TikTok / Instagram -
storytelling
kulisy pracy instytucji
edukacyjne reelsy
podcasty lokalne



CENTRUM KULTURY
SPORTU I TURYSTYKI
W DEBRZNIE - KULISY

PRACY INSTYTUCJI



CENTRUM KULTURY
PODGÓRZA -PODCASTY



WOŁOWSKI 
OŚRODEK KULTURY 

NA TIKTOKU



NOWOCZESNE TECHNOLOGIE 

Korzyści:
przyciąganie nowych
odbiorców
nowa forma edukacji i
doświadczeń
rozwój kompetencji i
adaptacja do
zmieniającego się
świata

OBSZAR IV

Przykłady:
VR/AR
druk 3D
plotery laserowe
AI
różne aplikacje 



MAKERSPACE I VR
W OK BRZESZCZE



DRUK 3D
W OK BRZESZCZE

“HISTORIA ODZYSKANIA
NIEPODLEGŁOŚCI W 3D”



DOSTĘPNOŚĆ CYFROWA
 I NIE TYLKO

Korzyści:
wyrównywanie
dostępu do kultury
włączanie nowych
odbiorców
budowanie
pozytywnego
wizerunku

OBSZAR V

Przykłady:
napisy
audiodeskrypcja
prosty język
tłumaczenia PJM
WCAG



OŚRODEK KULTURY 
W BRZESZCZACH



FINANSOWANIE
PROJEKTÓW



WAŻNE 
PODCZAS PISANIA
WNIOSKU SĄ:

DIAGNOZA POTRZEB
WSKAŹNIKI (LICZBA
OSÓB 60+,
UDOSTĘPNIONYCH
ARCHIWÓW, ODSŁON)
TRWAŁOŚĆ PROJEKTU
RACJONALNY BUDŻET

NAJCZĘSTSZE
BŁĘDY:

BRAK MIERZALNYCH
WSKAŹNIKÓW
TECHNOLOGIA BEZ CELU
BRAK PROMOCJI
BRAK PARTNERÓW
BRAK PLANU
UTRZYMANIA PROJEKTU



ZAPAMIĘTAJ:
GRANTODAWCA NIE

FINANSUJE
TECHNOLOGII.

FINANSUJE ZMIANĘ
SPOŁECZNĄ.



PODSUMOWANIE:
AKTUALNE NABORY



AKTUALNE

NABORY:



AKTUALNE

NABORY:



AKTUALNE

NABORY:



JAK MA WYGLĄDAĆ MOJA
LOKALNA KULTURA ZA 5 LAT
- I JAK TECHNOLOGIA MOŻE

MI W TYM POMÓC?

?



DZIĘKUJĘ 
ZA UWAGĘ

Magdalena Bucka


